Temat 4: Szachowe wojsko - wieza.

Wieza, jak przystato na duza kamienng albo drewniang budowle, jest ciezka, wiec jest jej trudno
zwinnie poruszac sie i skreca¢, potrzebuje duzo miejsca. Dlatego szachowa wieza moze poruszac sie
tylko po liniach prostych - pionowych i poziomych, do tytu, do przodu i na boki. Za to, gdy taka wieza
sie rozpedzi, to trudno jg zatrzymac i dlatego moze po linii prostej pojecha¢ w jednym ruchu o tyle
pol, o ile chcemy.

Wieza - ciezkozbrojna pani,
Lubi wtada¢ nad liniami,
Co sg réwno roztozone
W kazdym pionie i poziomie.
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Cwiczenie 1.
Zaznacz strzatka lub kreska wszystkie pola, na ktére w jednym ruchu moze poruszyc¢ sie wieza.
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Cwiczenie 2.
Pokoloruj ponizszy obrazek.

PYPUS

LOW
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Karty pracy opracowane w oparciu o materialy szkoleniowe dla najmlodszych ,Grajmy w szachy” Magdaleny Zielinskiej, serwis
kolorowankimalowanki.pl oraz z wykorzystaniem skryptu java z serwisu http://chessboardjs.com/



