Na dzisiejszej lekcji sprébujecie zrobi¢ wtasnego duszka.

Zastandwecie sie przez chwile jakiego duszka chcecie stworzyé. Moze bedzie to Wasza ulubiona
postac z bajki...? Albo cos$ innego, co nie sprawi Wam trudnosci. Podobnie jak na poprzedniej
lekciji tto, dzisiaj narysujecie duszka.

Jesli uda Wam sie (oczywiscie z nieoceniong pomocg Waszych rodzicow) zrobi¢ zrzut ekranu lub
zdjecie swojej pracy i wysta¢ do mnie, bedzie mi bardzo mito :-) Podaje adres:

aneta.lisowska@zsnr48.onmicrosoft.com
NIE ZAPOMNIJCIE SIE PODPISAC | NAPISAC, Z KTOREJ JESTESCIE KLASY :-)
Na przyktad: Ewa lksinska 1a
Wykorzystajcie ponizsze wskazowki:
1. Usuwamy duszka kotka, klikajgc na kosz przy kotku.
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2. Aby rozpoczg¢ prace nad nowym duszkiem klikamy na pedzelek, ktéry znajdziecie w
miejscu stuzgcym do wstawiania duszka.
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3. Nastepnie klikamy na przycisk Przeksztat¢ w bitmape.
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4. Korzystajgc z narzedzi znajdujgcych sie po lewej stronie obszaru roboczego (do
malowania) narysuj dowolng postac¢ lub przedmiot. Po najechaniu kursorem myszy na
wybrang ikonke narzedzia pojawi sie jego nazwa. Jesli cos sie nie uda, mozna cofngc,
klikajac w miejsce wskazywane strzatka.
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5. Kiedy Twdj duszek bedzie gotowy mozesz doda¢ dowolne tto z biblioteki.



Powodzenia :-)

DLA CHETNYCH:

Stworz wiecej wtasnych duszkéw.




